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N MAATLMAAN!

1VIDEOIDE

Pitelet kasissdsi Hittivideo-menetelmaopasta. Se on rohkeasti kiinni apuvalineisiin, joita monet joka tapauksessa
tarkoitettu kaikille musiikkivideoista kiinnostuneille ja jo omistavat: kotoa loytyvilla kdnnykdilld, videokameroilla,

digikameroilla ja tietokoneilla voi tehda varsin laadu-
tehda musiikkivideoita musiikkikappaleille, jotka [Gytyvdt kasta jalked. Tai tehkad vahemman laadukasta jalkeda —
levyltd oppaan viimeiseltd sivulta. Musiikkivideon voit tehda

myos mille tahansa muulle kappaleelle, kunhan huomioit

Hittivideo-tydpajan ajatuksena on tehdda musiikkivideoita
tekijanoikeudet, jotka rajoittavat tekemiesi musiikki-

nopeasti, ryhmatyona ja enemmalti kritisoimatta. Hittivideo

videoiden julkaisemista ja esittamista julkisesti. Omaksi “menetelman ja oppaan on tuottanut Valmistamo-hanke
lloksesi_voit_toki tehda menetelman avulla_omia videoita yhteistyossa Valveen elokuvakoulun kanssa. Valmistamo on

vaikkapa viimeisimmille listasuosikeille. Ensimmainen video Oulun Kaupungin nuorisoasiainkeskuksen Jja_ Kulttuuritalo
kannattaa tehda esimerkiksi kahden minuutin katkelmalle Valveen yhteistyosta syntynyt hanke, joka kehittaa

kappaleesta. nuorten kulttuurin toimintaymparistdja ja luovien alojen

Hittivideo-tyopaja toimii varsin mainiosti eri-ikaisten osaajien ammattimaista toimintaa. Hanketta on rahoittanut
koululaisten opetuksessa tai harrastetoiminnassa. Hittivideo Pohjois-Pohjanmaan liitto Euroopan sosiaalirahastosta (ESR)

-tyopajan teemoja ja tyovaiheita voi kasitelld aidinkielen, ja maakunnan kehittamisrahasto (MKR). Hanke toteutettiin

musiikin, kuvataiteen, mediakasvatuksen ja draaman vuosina 2009-2011.

opetussuunnitelmien nékGkulmasta. Tyopajan suunnittelussa Valveen elokuvakoulun toiminnassa lapset, nuoret ja aikuiset
ja aikatauluehdotuksissa on huomioitu ylakouluikdiset voivat perehtyd elokuvakulttuuriin monipuolisesti elokuvia

ja sita vanhemmat. Nuorempien kanssa tydpaja kaikkine katsomalla ja niitd itse tekemilld. Elokuvakoulu jarjestdi

kerhoja, kursseja ja tyOpajoja sekda kehittaa erilaisia

Tydpajan eri vaiheissa ja palautekeskustelussa on mah- lilkkuvan kuvan menetelmid ja oppimateriaaleja, jotka
dollisuus painottaa Kasikirjoittamista, nayttelijantyota, auttavat mediakasvatuksen integroimista kouluopetukseen

lavastamista, kuvausta ja kameratekniikkaa, musiikin,

lloisia hetkia Hittivideo-tyopajan parissa!

valokuvan tai lilkkuvan kuvan analyysia, projektinhallintaa,
editointia ja jalkityostamista — riippuen siita mita tyopajan Qulussa toukokuussa 2011

ohjaaja tai osallistujat kokevat tarpeelliseksi nostaa esille.

Tuottaja, draaman ja viestinnan opettaja

Ensisijaisesti menetelman on tarkoitus kannustaa lapsia

ja nuoria — ja miksei aikuisiakin — tarttumaan luovasti ja




TyOPAJAN KESTO, KOHDERYHMA JA TARVITTAVAT VALINEET MITA OSALLISTUJAT VOIVAT OPPIA HITTIVIDEO-
TYOPAJASSA?

Tyopajan kesto on noin 2 x 90 minuuttia. Ajankdyttd on

suunniteltu koulun oppituntirakennetta ajatellen. Yhden Hittivideo-tydpajan avulla voidaan tarkastella mielikuvia ja

musiikkivideon tekemiseen voi osallistua tehokkaasti 1—5 merkityksid, joita musiikista, kuvista ja niiden kerronnasta,
eli synteesistd syntyy. Mielikuvat, merkitykset, tarinat,

silld suuren ryhmdn on vaikea osallistua rakentavasti tapahtumat ja tunnelmat kuvataan musiikkikappaleen
editointivaiheeseen. Eri vaiheisiin kaytettava aika on mittaiseksi musiikkivideoksi, jonka kerronta voi edetd
videoista voi syntyd tarinallisia kertomuksia tai hyvin
metafiktiivistd kuvien ja danen tajunnanvirtaa.
opetussisallét ja aiheen kasittelytapa madrittyvat Menetelma sisaltad tydvaiheita, joissa tekijoilta vaaditaan
ryhman nakokulmasta. Nuorimpien oppilaiden osallistumis-
ja yhteistd paatoksentekoa, toiminnan suunnittelua ja
toteuttamista. Luonnollisesti menetelmaan Lliittyy myds

mahdollisuutta rajoittaa ldhinnd laitteiden ja ohjelmistojen
kayttotaito. Joillakin ryhmilld ei valttimattd ole

ennakkokasityksid musiikkivideoista, mutta se ei ole visuaaliseen kerrontaan, kamerankayttoon, editoimiseen ja

voi olla videokamera, kdnnykkdkamera tai mika tahansa siihen, mihin oppimisalueisiin halutaan syventyid ja miti

Kuvaamista varten ryhmi tarvitsee kameran. Kamera Gpajan ohjaaja ja osallistujat voivat yhdessa vaikuttaa
kuvauslaite, jolla valokuvia tai videokuvaa saa tallennettua asioita tydvaiheista halutaan nostaa esille palaute-

digitaaliseen muotoon

esteend oman hittivideon tekemiselle. esiintymiseen liittyvia taitoja.
¥
. keskustelussa.

Editointia varten tarvitaan tietokone, jossa on editointi-

ohjelmisto. Toisaalta musiikkivideoita ei ole pakko juurikaan

editoida. Joskus voi riittdd, ettd kuvattuun materiaaliin vain
liitetaan musiikkikappale aaniraidaksi. Joissain kameroissa
ja kdnnykoissa on yksinkertaisia editointiohjelmistoja, joita

voi mainiosti kayttaa.




Vaiheet 1-3 on suunniteltu toteutettavaksi ensimmaisella
kokoontumiskerralla ja 4-5 toisella kerralla. Tarvittaessa

kuvaamisellekin voi

Tydvaiheita
Editointiin ei kannata kayttaa liikaa aikaa. Koko tycpajan

voi myds toteuttaa
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varata oman, erillisen

voidaan painottaa tarpeitten

hden paivan aikana.

LAMMITTELY

MUSTIKIN KUUNTELU, RYHMIIN

JAKAUTUMINEN JA IDEOINTI
KUVAAMINEN

EDITOINTI

KATSOMINEN JA

PALAUTEKESKUSTELU




Osallistujat jaetaan 3—6 henkilon ryhmiin ja sijoitetaan
niin, etta ryhmille on hieman avointa lattiatilaa.

Opettaja kertoo ryhmalle, ettd seuraavaksi tehdaan

pysaytyskuvia, eli lilkkumattomia patsaita annetuista

aiheista. Kaikkien ryhman jasenten on oltava kuvassa

mukana ja suunnitteluun ei kdyteta aikaa: on vain reagoitava
numerot 5-4-3-2-1 ja huutaa "likkkumatta”.

Aluksi voidaan harjoitella pari helppoa kuvaa,
lammittelyharjoituksen idea tulee selvaksi.

"JUNA! 5-4-3-2-1 LIIKKUMATTA!"; "ELAINTARHA! 5-4-3-2-1

LIIKKUMATTA!™

Noin 5-10 liikkumattoman kuvan jélkeen siirrytdan

seuraavaan vaiheeseen.




Osallistujat voivat ottaa mukavan asennon ja laittaa silmat

kiinni. He kuuntelevat yhdessa yhta musiikkikappaletta
Hittivideo-CD:ltd. Kun kappaletta on kuunneltu hetki,
opettaja pysayttaa musiikin ja pyytaa ryhmaa miettimaan:

Mita TILOJA tai PAIKKOJA musiikista tulee mieleen? Taman
jalkeen kappaletta kuunnellaan vield hetki. Kaydaan

pikakierros lapi ja jokainen saa sanoa yhden asian, joka

mieleen tuli. Opettaja kirjaa ajatukset ylos esimerkiksi

liitutaululle.

Seuraavaksi opettaja pyytaa miettimaan TUNTEITA tai
ADJEKTIIVEJA, kuunnellaan hetki musiikkia ja kirjataan

ajatukset ylos.

Taman jalkeen opettaja pyytdda miettimaan IHMISIA tai
ESINEITA. Kirjataan millaisia ihmisia ja esineitd tulee

Viimeisena opettaja pyytaa miettimaan TAPAHTUMIA tai

TEKEMISTA. Kuunnellaan hetki musiikkia ja kirjataan
ajatukset ylos.

Vaaria vastauksia ei ole, eikd haittaa vaikka tulee mieleen

muutakin kuin esitettyjen otsikkojen mukaisia asioita.

Seuraavassa vaiheessa pienryhmat ideoivat samalla tavalla
musiikkivideonsa kohtauksia.




Valitut mielikuvat ovat avainsanocja, jotka kirjoitetaan
kohtausluetteloon (liite 2). Avainsanojen pohjalta voi syntya
esimerkiksi lyhyitd kohtauksia, lyhyt tarina, pelkkia mieli-
Kun kaikki kappaleet on kuunneltu, jokainen kirjaa

lahtokohdaksi valitaan joku ihminen, tapahtumapaikka,
toiminta tai tunne.

mielenkiintoisimman kappaleen numeron paperille ja

perit kdannetaan kaikkien nahtavaksi. Valintojen mukaan

jakaudutaan pienryhmiin. Suuret ryhmat jaetaan puoliksi.

Jos joku jaa yksin, kysytdan haluaako tama liittyd johonkin _ [

ryhmaan tai tehda videon yksin, mikali valineita riittaa.

Kukin ryhma menee omaan rauhalliseen tilaan ja

kuuntelee  musiikkikappaleen  ldapi  keskustelematta.

Kappaleita voidaan  kuunnella esimerkiksi  koulun
tietokoneelta, jos kappaleet on tallennettu niille

ennakkoon. Liitteena oleva Hittivideo-CD (liite 3)

sisaltda kappaleita, joita voi kayttaa musiikkivideoissa.

Kappaleet loytyvat myos osoitteesta www.kulttuurivalve.fi/
elokuvakoulu. Kappaletta ei kommentoida viela mitenkaan

téssa vaiheessa, jotta muiden mielikuvat eivat vaikuttaisi

litkaa omiin mielikuviin.

Opettaja antaa jokaiselle ryhman jasenelle paperin

(liite 1), johon kirjoitetaan kappaleesta kuuntelun aikana
syntyvida mielikuvia. Ne voivat olla yksittaisia sanoja, kuten &
lammittelyharjoituksessa tai lyhyita lauseita. . N

Taman jalkeen ryhmalla on 20 minuuttia aikaa valita
mielikuvalistoista niita asioita, joita halutaan kuvata.




Ryhmassd paatetadn, mikd on kunkin jasenen tehtdva eri
tyovaiheissa ja jaetaan tarvittaessa esiintyjien rooleja.

Kuvauksiin on kaytettavissa aikaa 45 minuuttia. Materiaa-
lia ei tarvitse kuvata juuri enempaa kuin musiikkikappa-

leen kesto on. Enimmaismaaraksi voidaan sopia esimerkiksi

Roolit voivat vaihtua kuvauksen aikana. On kuitenkin hyva

nimetd henkild, joka on padvastuussa mistdkin vaiheesta.

Kaikki roolit ovat tdrkeitd kokonaisuuden onnistumisen

Ryhma saa kameran ja sitd opastetaan kayttamaan selkeita

kaskyja kuvauksissa.

OHJAAJA

OHJAA KUVAAJAA, ESIINTYJIA,
RYHMAN TOIMINTAA

KuvaaJda

VASTAA KAMERASTA JA KUVAUKSISTA
ESIINTYJA

NAYTTELEE, IDEOI

ASSISTENTTI
HUOLEHTII KUVATTAVISTA KOHTAUKSISTA,

ETS11 KUVAUSPAIKKOJA, TARKKAILEE
AJANKEYTTHA ERI TYUVAIHEISSA
EDITOIJA

ON PAAVASTUUSSA KUVIEN EDITOIMISESTA

"HILJAISUUS, HARJOITUS”
KOHTAUKSEN HARJOITUS ON ALKAMASSA,
KUVAUSPAIKALLA OLTAVA HILJAA
"OLKAA HYVA"

HARJOITELLAAN KOHTAUS,

MUTTEI KUVATA SITA
"HILJAISUUS, KUVAUS"
KUVAAMINEN ON ALKAMASSA
"OLKAA HYVA"

KUVAAJA KAYNNISTAA TALLENNUKSEN JA
NAYTTELIJAT ALKAVAT NAYTELLA

"Kritos”
KUVAAJA ON PYSAYTTANYT TALLENNUKSEN

Kuvattu materiaali siirretdan tietokoneelle ennen seuraavaa




UTTIA

4560 MINY

Kuvaleikkeet siirretdaan editointiohjelman aikajanalle.
Kaikkien ryhman jdsenten pitdisi saada vaikuttaa siihen,

milta lopullinen video nayttaa. Yhden ryhmasta tulee
kuitenkin olla vastuussa editoinnista.
Mikali tietokoneita on enemman kaytettdvissa, voidaan

editoida useita versioita samasta videosta.

Editointivaihe kannattaa pitaa yksinkertaisena. Paaasialliset

toimenpiteet editoinnissa ovat musiikin lisaaminen, kuvatun
materiaalin tiivistdminen ja lopputekstien kirjoittaminen.
Siirtymia otosten valiin seka hidastuksia ja nopeutuksia
voi lisata. Ryhma voi editointivaiheessa hyodyntdaa myds
toistoa eli sama kuvamateriaali voidaan esittdd useammin

kuin kerran.

Kun oppilaat oppivat kayttamaan editointiohjelman
valineita, kuten tehosteita, editointiprosessi voi paisua ja
vieda runsaastikin aikaa. Tehosteiden kaytossa on vaarana,

ettd ne vievat huomion videon perusideasta. Taman vuoksi
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Ryhmat kokoontuvat katsomaan kaikki
hittivideot. Pimennetty tila, valkokangas ja
laadukas aanentoisto luovat tunnelmaa.

Palautekeskustelussa voi kdyttaa apuna seuraavaa

kysymysrunkoa.
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POHDITTAVAA KATSOJILLE

MIKA JAI MUSAVIDEOSTA PAALLIMMAISENA
MIELEEN?

MISTA PIDIT JA MIKSI?

MissA RYHMA OLI MIELESTASI
ONNISTUNUT?

MITA MIELIKUVIA SINULLA HERASI
MUSAVIDEOSTA?

OLIKO MUSAVIDEOSSA JOTAIN YLLATTAVAA?
MITEN KUVAT JA MUSIIKKI SOPIVAT

MIELESTASI YHTEEN?
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L11TE 1

TILOJA T1AI

PATKKOJA

TUNTEITA TAI

ADJEKTIIVEJA

IHMISIA TAI

ESINEITA

TAPAHTUMIA T1AI

TEKEMISTA




LIITE 2

AVAINSANA

MITA TAPAHTUU?

MISSA KUVATAAN?

AVAINSANA

MITA TAPAHTUU?

MISSA KUVATAAN?

AVAINSANA

MITA TAPAHTUU?

MISSA KUVATAAN?

AVAINSANA

MITA TAPAHTUU?

MISSA KUVATAAN?







KAPPALESETTI 1

il

SPEAK: HERBALISM

(sdv., san. & sov. jesse viikari)

MANHATTAN FALL: ALL-WHITE STAR

(sav. olli rytkonen, san. olli rytkénen, juliana vehvildinen, sov. manhattan
fall)

GOSH! MR. MEDOR: WORLD DRESSED IN PINK
(sdv. vesa-matti jamsa, san. timo puotiniemi, sov. vesa-matti jamsa. teemu

rautio, joni raappana, jussi niskakoski)

TADAA: LIKE A DEAD FEATURING MALLA

(sdv. harri hakala, riku nuottajarvi, san. harri hakala, marja roivainen, sov.
harri hakala, riku nuottajarvi)

PESSIONE: IHMINEN OLE ONMNELLINEN

(sdv. lenno linjama, san. henri pesonen, sov. henri pesonen)

KAPPALESETTI 2

il

LAURA SAARISTO: PAN FLUTE CHILL
(sav., san. & sov. laura saaristo)

NAGU: MENETYS

(sdv., san. & sov. simo leivo)

THE LUMI EXPERIMENT: 4:45 A.M.
(sév., san. & sov. harri laajarinne)

WASTPLAIN: WASTPLAIN

(sdv., san. & sov. timo astikainen)

SYNERGIA: IKAMIELI

(sdv. juha-matti uunila, san. jani ojennus, sov. juha.matti uunila,
jani ojennus)




© 2011

TOIMITTAJA: JANNE LANSITIE , ANTTI HAARANEN, TOMMI NEVALA

GRAAFINEN SUUNNITTELU JA TAITTO: HENNA TOPPI

KusTANTAJA: VALMISTAMO-HANKE JA VALVEEN ELOKUVAKOULU
ISBN 978-952-5465-50-1
PAINO:KALEVAPRINT 0v, OuLu 2011

WWW.KULTTUURIVALVE.FI/ELOKUVAKOULU

QUMFEIE,
P 12y

*
¥
o1s03t®

Oulun)seutu  QULU (\) I W%' % m.h.“““;-..:.“ WEUZL_@

Evroopan sosiaalaahato

T‘W



