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Kesªllª 1976 Elina Karjalaisen 10-vuotias ystªvª  joutui koko kesªksi sairaalaan. Karjalainen kirjoitti tªlle 100 kir-
jettª, joissa seikkaili leikkikarhu nimeltª Uppo-Nalle. Oulunsalon taidekoulun sanataideryhmª uppoutui Uppo-Nalle-
kirjojen maailmaan Elina Karjalaisen kunniaksi. Uppo-Nalle nªhdªªn myºs festivaalien avajaiselokuvana tªnª iltana. 
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Piippaavat, nakuttavat, tuut-
taavat ja rªtisevªt laitteet 
tuovat tuulahduksen 70-, 
80- ja 90-luvuilta. Tªªllª 
voi kokeilla vanhoja pele-
jª, luvan kanssa ja rauhassa.
 Pelien dinosaurus-
puisto -nªyttelyssª nªhdªªn 
pikseleitª ja niistª koostuvia 
ukkeleita, jotka eivªt juuri 
muistuta pelin kansiin painet-
tuja kuvia. Silti nªidenkin peli-
en parissa on tuhlattu lukemat-
tomia tunteja ja raivostutettu 
lukuisia vanhempia, jotka ken-
ties toivoisivat lastensa viihty-
vªn mieluummin ulkoilmassa. 
 Oulun yliopistolla 
toimiva pelitutkimusyksikkº 

Maanantai 13. marraskuuta 2006

Ludocraft on tuonut historialli-
sia pelikonsoleita ja kªyttºliitty-
miª tutustuttavaksi sekª kaiken 
kansan tºllisteltªviksi Nukulle. 
Tªªllª saa kokeilla, miltª tuntuu 
pelata esimerkiksi PacMania tai 
Super Mariota alkuperªisillª oh-
jaimilla kerrankin luvan kanssa. 
 Y k s i n k e r-
tainen on kaunista.
Vanhoihin peleihin liittyy pait-
si nostalgiaa 70- ja 80-luvuilla 
lapsuutensa ja nuoruutensa 
elªneille, myºs tiettyª yk-
sinkertaisuuden estetiikkaa. 
Pelissª ei vªlttªmªttª pysty te-
kemªªn juuri muuta kuin esi-
merkiksi liikkumaan ja hyp-
pimªªn, mutta kahdellakin 
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toiminnolla pªªsee jo pitkªlle. 
 K o l m i u l o t t e i s e e n 
pelimaailmaan tottuneille 
vanhat pelit voivat vaikut-
taa turhan yksinkertaisilta. 
Toisaalta toimivaan peliin ei 
vªlttªmªttª tarvita valtavan 
montaa ideaa vaan yksikin riit-
tªª, jos se on tarpeeksi hyvª. 
Kannattaa kªydª katsomassa, 
millaiset ajatukset ovat luo-
neet pelikulttuureille suuntaa. 

Astelemme Nukun kahvioon. 
Siellª istuu elokuvafesta-
reiden maskotti: pomppiva, 
kengurumainen pussielªin, 
Vilma. Hªn on erittªin kir-
java, pulleahko hºrºkorva, 
joka istuessaan taputtelee 
humoristisesti mahaansa.
 - Minusta on mu-
kava olla kirjava, koska sil-
loin nªkyy kaikkialle ja saa 
olla huomion keskipisteenª!
Kysyimme Vilmalta, mikª on 
hªnen kirjavin ajatuksensa:
 - Kirjavin aja-
tukseni on... kirpeª pihja-

lanmarjapiirakka, hªn vas-
taa ja lipaisee huuliaan.
Festareiden ulkomaalaiset 
vieraat eivªt joudu kohtaa-
maan kielimuureja, koska 
suihkussa laulamistakin har-
rastava festarimaskotti on 
avulias jokapaikan hºylª: 
 - Puhun kaikkia 
kieliª, hªn toteaa ylpeªnª.
Vilma ilmestyy ihmisten ilmoil-
le joka vuosi juuri elokuvafesta-
reiden aikaan, ja niiden loput-
tua hªn pujahtaa taas takaisin 
kotiinsa elokuvamaailmaan. 
 - Lempileffaevªitªni 

ovat rainarinkelit, kinokiisseli ja 
tietenkin leffalimonadi - herkut, 
joita ei ihmisten maailmassa ole-
kaan, ilmoittaa Vilma iloisena. 
 Elokuvien suhteen 
Vilma on kaikkiruokainen. 
Hªn pitªª jokaista elokuvaa 
erilaisuudessaankin samanar-
voisena yksilºnª, aivan kuten 
ihmisiªkin. Elokuvien lisªksi 
kengurumainen otuksemme pi-
tªª etenkin luonto-ohjelmista.
 Lopuksi kysyim-
me Vilmalta, miksi kannattaa 
vierailla elokuvafestareilla. 

Pitelet hyppysissªsi painotuo-
retta Valokeila-lehteª, jota 
toimittavat Nukun Sanataide-
koulun 4ð20-vuotiaat harras-
tajat. Tªnªªn festivaalien ava-
jaispªivªnª ilmestyy Valokeilan 
kaikkien aikojen ensimmªinen 
numero. Lehtiª on viikon ai-
kana luvassa yhteensª kuusi!
 Valokeila on kun-
nianosoitus 25-vuotiaalle 
Oulun kansainvªliselle las-
tenelokuvafestivaalille. Jat-
kossa Valokeilan on tar-
koitus ilmestyª vuosittain. 
Lehdestª  lºydªt festarei-

den kuumimmat uutiset ja 
tªrkeimmªt nostot. Luke-
malla Valokeilaa saat tietªª, 
mitª lapset ja nuoret oikeasti 
ajattelevat festivaalien eloku-
vista ð viikon aikana lehdessª 
ilmestyy muun muassa pari-
kymmentª lasten ja nuorten 
kirjoittamaa leffa-arviota.
 Riemukasta festari-
viikkoa ja antoisia lukuhetkiª!
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Kala on uinut liian nopeasti, 
sillª sattuu.
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Koira on juossut kotona liian 
nopeaa. Sen jalkoihin sattui. 
Niihin laitetaan laastarit. Laas-
tarit auttoi. Sitten koira leikki. 
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Nukun Sanataidekoulun 4 - 5-
vuotiaiden sanataideryhmªstª
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Ruudi haluaa viikinkilaivaan 
tivolissa, mutta hªn on liian 
pieni pªªstªkseen mukaan il-
man isªª. Tªstª asetelmasta 
lªhtee liikkeelle Ruudi-elo-
kuva, josta ei vauhtia ja vin-
hoja juonenkªªnteitª puutu.
 Lºytªªkseen it-
selleen isªn ja pªªstªkseen 
hªnen mukanaan tivolin vii-
kinkilaivaan Ruudi pªªttªª 
ystªvªnsª Vikan kanssa jªr-
jestªª Suuren Isªkilpailun.
 Kilpailun voittaja 
saisi Ruudin pojakseen ð ja 
Ruudin ªidin Karmenin kump-
panikseen. Kilpailun palkin-
noksi tarvitaan tietysti suuri 
summa rahaa. Ja siellª missª 
puhutaan rahasta, on myºs 
pari ahnetta antiikkikauppi-
asta osaansa kªrkkymªssª. 
 Ruudi on jªnnittªvª 
ja innostava elokuva nuoren 

Talvi on vuodenaika, tietys-
ti. Olemme etuoikeutettu-
ja saamaan lunta, kaikkialla 
sitª ei ole. Ensin lumentuloa 
ihastellaan, mutta sitten kun 
sitª on ollut jo jonkin aikaa 
niin kissojen ja koirien jªttª-
mªt hajumerkit ja saasteiden 
ruskeat kukkurat tienvierillª 
alkavat ottaa pªªhªn ja odote-
taan jo seuraavaa vuodenaikaa.
 Kun ensimmªisen 
kerran tuli lunta, vªhªn, mut-
ta sitª silti tuli, kªvin kªvelyllª 
meren rannassa katselemas-
sa. Tuuli hirveªsti, poskia 
nipisteli, vesi kasteli sukat ja 
harmittelin sitª, ettª unoh-
din ottaa kameran mukaan. 
 Luminen hiekka-
ranta ja hento kerros lunta 
punaisten ja oranssien lehtien 
pªªllª on kaunista. Vuodenai-
kojen tallentaminen kameralle 
on inspiroivaa. Nªkee kuinka 
paikka muuttuu vuosien ku-
luessa. Talvi on haasteellisin 
kuvattava, se on kuvaukselli-
nen, mutta nªpit jªªtyvªt ja ka-
meran linssi huurtuu herkªsti.
 Voin jo kuulla kor-
vissani hiihtoladun varsil-
la laulavat linnut ja suksien 
suihkimisªªnet. Luistinradat 
tªyttyvªt iloisilla lapsilla, jot-
ka kuitenkin kaatuvat, mutta 
eivªt vªlitª. En malta odottaa!
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Filmit pitªª kelata alkuun katsomisen jªlkeen.

Nªyttelyssª saa pelata vanhoja pelejª.

Vilmaa haastatellaan.
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KAROLIINA HIETALA
Nukun Sanataidekoulun 
12 - 15- vuotiaiden ryhmª

EEVA STARCK

Nukun Sanataidekoulun opetta-
jat  ja Valokeilan pªªtoimittajat

KATI INKALA

 ANNA ANTTONEN

Vilmaa haastatteli 
Nukun Sanataidekoulun 
12 - 15-vuotiaiden ryhmª
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pojan tarpeesta lºytªª joku, 
joka olisi hªnen puolellaan. 
Lisªksi Ruudi on lªmmin-
henkinen seikkailuelokuva 
aarteenetsinnªstª, ja omalla 
laillaan myºs sen lºytªmisestª. 

Viro 2006, 100 min, suomen- 
ja englanninkielinen tekstitys
Alkuperªinen nimi: Ruudi
SUOSITUS: YLI 7-VUOTIAILLE
Ohjaus: Katrin Laur

Esitykset: 
Nukun Sali ke klo 13,
Rio pe klo 11

EEVA STARCK

 Pelien dinosauruspuisto 
-nªyttely 
Nukun galleriassa
 joka pªivª klo 12 - 20 
7. - 19.11.2006, vapaa pªªsy

Nukun nªyttelytilassa on pelejª menneiltª vuosi-
kymmeniltª, video- ja konsolipelien historiasta.

Pilke silmªkulmassa annettu 
vastaus kuuluu seuraavasti: 
 - Siellª on hauskaa ja 
saa tutustua moniin  elokuviin!




